AKADEMIA WARHAMMERA - 11. EDYCJA

DEFINICJE I ICH INTERAKCJE Z ZASADAMI

Skrécona pomoc przy stole ¢ definicja » powigzane zasady — najwazniejsza uwaga

MODEL / UNIT ¢ 01.02

DEFINICJA: Model to pojedyncza figurka; wiekszo$¢ ma
podstawke bedaca czescig modelu. Unit to co najmniej jeden
model dziatajacy jako grupa.

Zasada dotyczaca jednostki obejmuje kazdy
model. Friendly = twoja armia; Enemy = armia przeciwnika.

UWAZA): Ataki wybieraja jednostke jako cel, nawet gdy efekty
pézniej dotycza modelu.

VISIBLE / FULLY VISIBLE * 06.06
DEFINICJA: Visible: obserwator widzi dowolng czes¢ modelu.
Fully Visible: widzi kazda jego czes¢.

Wptywa na wybér celéw, Precision, teren, Cover,
Hidden i cze$¢ zdolnosci.

UWAZA): Widocznosé¢ sprawdzaj z modelu obserwujacego, nie z
jednostki jako catosci.

rundy. Half-strength zalezy od modeli lub pozostatych W.

Uruchamia Battle-shock oraz zasady zalezne od
strat. Attached Unit liczy taczng poczatkowg liczbe modeli.

UWAZA]): Jednostka lub model, ktérych wartosci nie da sie
podzieli¢ réwno, nie moga by¢ doktadnie at Half-strength.

CRITICAL HIT / WOUND

DEFINICJA: Niezmodyfikowane 6 na trafienie lub zranienie jest
odpowiednio Critical Hit albo Critical Wound.

Uruchamia m.in. [LETHAL HITS], [SUSTAINED
HITS] i [DEVASTATING WOUNDS]. [ANTI-X] moze zmieni¢ prég
Critical Wound.

UWAZAJ: Automatyczne zranienie bez wound roll nie tworzy
Critical Wound.

STARTING / HALF-STRENGTH ¢ APP.
DEFINICJA: Starting Strength ustala sie na poczatku pierwszej

WITHIN / WHOLLY WITHIN - 01.04
DEFINICJA: Within: dowolna czes$¢ podstawki/modelu jest w
dystansie. Wholly Within: catos¢ miesci sie w dystansie.

Wptywa na ruch, aury, teren, cele, wystawienie,
Engagement Range i zasieg broni.

UWAZA]J: Nie zamieniaj tych poje¢ — Wholly Within jest
warunkiem bardziej restrykcyjnym.

FRAME °* 17.02
DEFINICJA: Pozycje modelu mierzy sie do i od jego najblizszego
punktu, niekoniecznie podstawki.

Whptywa na zasiegi, Within, Engagement, cele,
koherencje, szarze i zdolnosci.

UWAZAJ: FRAME bez podstawki mozna podczas ruchu dowolnie
obracac wokét osi centralnej, zachowujgc pion.

BATTLE-SHOCKED ¢+ 01.07
DEFINICJA: Po nieudanym Battle-shock Roll jednostka i jej
modele sg Battle-shocked.

Modele majg OC 0; jednostka nie moze
rozpoczynac Actions ani by¢ celem Stratagemoéw, poza
wyjatkami.

UWAZA]J: Stan nie znika automatycznie — zdany test w
Command Phase usuwa go, jesli trwat na poczatku kroku.

DAMAGE / MORTAL WOUNDS -+ 06.02
DEFINICJA: Damage powoduje utrate W po nieudanym Save.
Mortal Wound powoduje utrate W bez rzutu obronnego.

Mortal Wounds rozpatruje sie po normalnych
obrazeniach i przydziela pojedynczo.

UWAZAJ: Sprawdz wyjatki: np. Devastating Wounds ogranicza
przenoszenie obrazen z jednego Critical Wound.

COHERENCY « 03.03
DEFINICJA: Kazdy model: do 2" poziomo/5" pionowo od =1
modelu jednostki oraz do 9"/5" od kazdego jej modelu.

Musi by¢ zachowana po wystawieniu i po kazdym
ruchu. Sprawdzana takze w End of Turn.

UWAZA]J: Brak koherencji: usuwa sie modele pojedynczo, az
jednostka jg odzyska.

KEYWORDS + 02.05
DEFINICJA: Keyword okresla kategorie modelu lub jednostki.
Sam zwykle nie daje zdolnosci.

Reguty moga dziatac tylko na INFANTRY,
VEHICLE, PSYKER, FLY itd. Faction Keywords okreslaja frakcje.

UWAZAJ: Zawsze sprawdZ, czy zasada wskazuje model, czy
jednostke posiadajaca keyword.

ELIGIBLE TO SHOOT « 10.02
DEFINICJA: Jednostka jest eligible, jesli jest na polu i nie zostata
jeszcze wybrana do strzelania w tej fazie.

Dostepny typ strzelania zalezy od ruchu, zwarcia
i zdolnosci broni. Eligibility moze uruchamia¢ inne zasady.

UWAZA]J: Brak broni dystansowej nie odbiera samego statusu
Eligible to Shoot.

BENEFIT OF COVER ° 13.08
DEFINICJA: Cover poprawia Save modelu przeciw atakowi
dystansowemu zgodnie z ograniczeniami zasady.

Moze wynika¢ z terenu, Stealth i innych zasad.
[IGNORES COVER] je wytacza.

UWAZAJ: Ostone ustala sie dla modelu przyjmujacego atak, nie
automatycznie dla catej jednostki.

SNOWA! I}

ENGAGEMENT ¢ 03.04

DEFINICJA: Engagement Range modelu: 2" poziomo i 5"
pionowo. Unit jest Engaged, jesli co najmniej jeden model jest w
tym zasiegu wroga.

Blokuje zwykty ruch/strzelanie i uruchamia Fall
Back, walke, Pile In oraz Consolidation.

UWAZA): Engaged jest stanem jednostki, cho¢ zasieg sprawdza
sie miedzy modelami.

MIXED KEYWORDS « APP.

DEFINICJA: Jednostka ma wszystkie keywordy wszystkich
swoich modeli, ale modele nie przejmuja keyworddw innych
modeli.

Poniewaz ataki celujg w jednostki, moga
uruchamia¢ [ANTI-X] wzgledem dowolnego keywordu jednostki.

UWAZAJ: Nie nadawaj modelowi CHARACTER lub PSYKER tylko
dlatego, ze taki model jest w jego jednostce.

ELIGIBLE TO FIGHT ¢ 12.04

DEFINICJA: Jednostka: nie walczyta jeszcze i jest/byta Engaged
na poczatku Fight step albo szarzowata w tej turze.

Wptywa na wybér do walki, Overrun Fight oraz
mozliwo$¢ Consolidation.

UWAZA): Uprawnienie do walki nie zawsze oznacza, ze
jednostka ma obecnie legalny cel ataku.

OBJECTIVE CONTROL * 14.00

DEFINICJA: Poréwnaj sume OC modeli obu armii znajdujacych
sie w zasiegu celu.

Battle-shocked ustawia OC na 0. Attached Units,
modele z r6znymi OC i Secured Objective moga zmienic¢
kontrole.

UWAZA): Remis oznacza brak kontroli, chyba ze konkretna
zasada misji stanowi inaczej.




